ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении молодежной городской игры
«Парк приключений», в рамках празднования Дня молодежи
1. Цели и задачи 
1.1. Основными целями и задачами молодежной городской игры являются:
· популяризация здорового образа жизни среди молодежи;

· профилактика и укрепление здоровья молодежи;

· профилактики правонарушений среди жителей города.
2. Место и время проведения
2.1. Молодежная городская игра проводится 25 июня 2016 года на территории Городского парка. Старт и финиш игры осуществляется с аллеи возле МУ «Культурный центр «Усадьба Кривякино».
2.2. Начало регистрации участников с 10.00 часов в месте старта. 
2.3. Старт осуществляется в 11.00 часов, для всех участников одновременно. 
2.4. Предварительные заявки для участия в городской молодежной игре принимаются в срок до 21 июня 2015 года (форма прилагается) на e-mail: olimpietz2013@mail.ru или собственноручно по адресу: г.Воскресенск, ул.Цесиса, 17  (МУ «Молодежный центр «Олимпиец») тел.:8-496-441-58-82.
3. Организаторы и руководство
3.1. Общее руководство по подготовке и проведению молодежной городской игры осуществляет отдел по работе с молодежью, культуре и спорту управления по общим и организационным вопросам администрации городского поселения Воскресенск.
3.2. Непосредственное проведение возлагается на Муниципальное учреждение «Молодежный центр «Олимпиец» и молодежный совет при главе городского поселения Воскресенск.
3.3. Главный судья соревнований – Кабанова Светлана Борисовна
4. Условия проведения молодежной игры
4.1. Игра командная. Состав команды  6 человек (4 юноши, 2 девушки). Возраст участников от 18 до 35 лет включительно. Участники стартуют согласно стартовому протоколу все одновременно.
4.2. Ответственность за свою жизнь и здоровье участники игры берут на себя.

4.3. Участники игры во время ее проведения должны иметь документ, удостоверяющий личность (паспорт). При его отсутствии участник не допускается до игры.
4.4. Форма одежды – футболки одного цвета, спортивные штаны, головные уборы, спортивная обувь (со шнурками), допускается использование фирменной атрибутики отличающей команду (например: повязки, банданы, кепки с символикой организации и т.д.).
4.5. На старте участники, получают карты с обозначенными на ней этапами, располагающимися на территории городского парка. По общему «старту» участники должны пройти все этапы, набрав максимальное количество баллов. Баллы определяются на каждом этапе судьями в зависимости от проходимых испытаний.

4.6. Общее время, затрачиваемое командами от «старта» до «финиша» не должно превышать 150 минут (2 часа 30 мин.)
4.7. Командам не зарегистрировавшимися на «финише» по истечении 150 минут засчитывается поражение. 
4.8. Нарушении правил, влекущих дисквалификацию команды:
· Курение в общественных местах;

· Использование нецензурных выражений;
· Нарушение правил техники безопасности. 

5. Подведение итогов игры
5.1. Подтверждением прохождения этапа является проставленные баллы в бланке команды и подпись судьи находящегося на этапе (кроме специальных этапов), а также фотография подтверждающая нахождение всей команды на этапе (обязательно), сделанная на электронное устройство одного из членов команды.
5.2. Победителем игры является команда, набравшая наибольшую сумму баллов.
5.3. В случаи спорной ситуации, при наличии одинаково количества баллов у команд, победителем признается команда, затратившая наименьшее количество времени на прохождение этапов.
6. Награждение
6.1. Команды  занявшие 1,2,3 места награждаются призами и дипломами, а все участники сертификатами. 

6.2. Награждение проводится по окончании игры.
7. Финансирование
7.1. Расходы по подготовке и приведению игры «Парк приключений» осуществляются из бюджетных средств  городского поселения Воскресенск.
7.2. Расходы, связанные с командированием участников к месту проведения соревнований, несет командирующая сторона. 
8. Дополнительные условия
8.1. Организаторы оставляют за собой право вносить изменения в положения.

